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e Kuinka paasta alkuun?
o Asentaminen laitoksen linux-koneille
o Miten saada apua?
o Android emulaattorista

e Kayttoliittymien luominen
o Layoutit, XML / Java
o Tapahtumien kasittely
o OpenGL



Tyossa kaytetaan oletuksena Eclipsea.

Jos kaytat jotain muuta IDEa, selvitat androidille kaantamiseen
liittyvat seikat itse.

google: android sdk install
http://developer.android.com/sdk/installing.html

Jos haluat koodata c++-kielella, google: android ndk
http://developer.android.com/sdk/ndk/index.html
(varoitus, c++ koodin liittaminen android sovellukseen ei
naurettavan helppoa)



http://developer.android.com/sdk/installing.html
http://developer.android.com/sdk/ndk/index.html

#tkt-android @ IRCnet (24/7)
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e [arkoitettu sovelluksen toiminnan testaamiseen
e Ei korvaa todellisilla Android-laitteilla kokeilemista
vakavamielisessa projektissa

e Laitoksen koneilla sovelluksen siirto omiin Android-
puhelimiin ei tule onnistumaan
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Kayttoliittymat ja grafiikka

Layoutit - XML
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Kayttoliittymat ja grafiikka
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Kayttoliittymat ja grafiikka

Layoutit - XML
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package tktl.demo;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class MyApplication extends Activity {
/** Called when the activity is first created. */
@verride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super. onCreate(savedInstanceState),
setContentView(R(

}
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Kayttoliittymat ja grafiikka

Layoutit - XML
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"

android:layout height="fill parent"
>

<TextView

b =i Android 2.2 android: layout width="fill parent"
a android:layout height="wrap content"
& assets android:text="@string/hello"
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
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>
<TextView

b =i Android 2.2 android: layout width="fill parent"
a android:layout height="wrap content"
& assets android:text="@string/hello"
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ey _ /<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
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v = values <string name="hello">Hello World, MyApplication!</string>
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® strings.xml </resources>
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Kayttoliittymat ja grafiikka
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v = layout
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
>

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hello"
/>

<Button
android:text="Click me!"
android:id="@+id/MyButton"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
/>

</LinearLayout>

.android.com/apk/res/android"



Kayttoliittymat ja grafiikka
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
>

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hello"
/>

<Button

and r01d 1d-"@+1d/MyButton
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.android.com/apk/res/android"



Kayttoliittymat ja grafiikka

Layoutit - XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
>
<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hello"
/> /** Called when the activity is first created. */
<Button . @verride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
. super.onCreate(savedInstanceState);
ap_content

andr01d layout helght-'wrap content" setContentView(R.layout.main);

- /Li::arLayoub Button b = (Button)this.findViewByI;
handler = new clickHandler();

b.setOnClickListener(handler);




Kayttoliittymat ja grafiikka

Layoutit - XML

public class clickHandler implements OnClickListener

{
@Override
public void onClick(View v) {
// do something
}
}

/** Called when the activity is first created. */

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.main);

Bu indViewById(R.id.MyButton);
andler = new clickHandler();
b.setOnClickListener(handler);




Hello World, I\/IyA‘ppIicationbl

Al @ 2:55em

- Kayttoliittyman kuvaus XML
muodossa.

- Yksittaisten komponenttien
muokkaaminen java-koodista.

- Tapahtumakasittelijoiden
maarittaminen ja asettaminen
komponentelille.



e Nakyma luodaan
GLSurfaceView luokalla
(ei mahdollista XML:n
kautta).

e Nakymaan liitetaan
GLSurfaceView.Renderer
rajapinnan toteuttava olio,
joka vastaa piirtamisesta
(toteutettava itse).

1 ,IIII'!

i

Tl




e LOPUTTOMASTI
ENEMMAN TOITA

e Kayttajan syotteen
toimittaminen oikellle
kasittelijoille toteutettava
itse.

e OpenGL tarpeellinen
lahinna peleissa
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‘ Kysyttavaa / Kommentoitavaa




